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§ 1. Postanowienia ogdlne
Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem”, okresla zasady organizacji,

uczestnictwa, przebiegu, rozstrzygania sporow oraz odpowiedzialnosci uczestnikow w
turnieju esportowym pod nazwag ,,Elektryk CS2 Cup”, zwanym dalej ,Turniejem”.

Organizatorem Turnieju jest SUE — Samorzad Uczniowski Elektryka, dziatajgcy przy
Zespole Szkét Elektrycznych im. Tadeusza Kosciuszki w Opolu, zwany dalej
,Organizatorem”.

Turniej odbywa sie w grze Counter-Strike 2, zwanej dalej, CS2”, z wykorzystaniem
platformy FACEIT, a takze oficjalnego serwera Discord Turnieju, wskazanego przez
Organizatora.

Turniej ma charakter szkolny i jest przeznaczony wytgcznie dla ucznidéw Zespotu Szkét
Elektrycznych im. Tadeusza Kosciuszki w Opolu. Uczestnictwo osob spoza szkoty jest
niedozwolone, chyba ze Organizator wyrazitby na to uprzednig, wyrazng i pisemna
zgode, co w podstawowym zatozeniu Turnieju nie jest przewidziane.

Udziat w Turnieju jest dobrowolny. Przystgpienie do Turnieju, przestanie formularza
zgtoszeniowego, dotfgczenie do serwera Discord Turnieju lub rozpoczecie udziatu w
meczu oznacza petng akceptacje niniejszego Regulaminu przez zawodnika oraz druzyne,
ktorg reprezentuje.

Kazdy uczestnik Turnieju zobowigzuje sie do przestrzegania niniejszego Regulaminu,
zasad platformy FACEIT, zasad gry CS2, polecen Administracji Turnieju oraz powszechnie
przyjetych zasad uczciwe]j rywalizacji sportowej i esportowe;j.
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7. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje Organizator
lub wyznaczona przez niego Administracja Turnieju. Decyzje te majg charakter
ostateczny, chyba ze Organizator sam postanowi inacze;.

8. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji niniejszego Regulaminu.
Niedopuszczalne jest powotywanie sie przez uczestnikdw na luki, niescistosci jezykowe
lub brak dostownego uregulowania danej sytuacji w celu obejscia zasad Turnieju,
uzyskania nieuczciwej przewagi lub podwazenia decyzji Administracji Turnieju.

9. Regulamin moze zosta¢ zmieniony przez Organizatora w przypadku wystgpienia waznych
przyczyn organizacyjnych, technicznych, porzgdkowych lub bezpieczenstwa rozgrywek.
Zmiany Regulaminu obowigzujg od chwili ich ogtoszenia na oficjalnym kanale
komunikacji Turnieju, chyba ze Organizator wskaze inny termin wejscia zmian w zycie.

§ 2. Definicje
Na potrzeby niniejszego Regulaminu przyjmuje sie nastepujgce definicje:

1. Turniej— szkolne rozgrywki esportowe pod nazwag ,Elektryk CS2 Cup”, organizowane w
grze Counter-Strike 2.

2. Organizator — SUE, czyli Samorzad Uczniowski Elektryka, odpowiedzialny za
przygotowanie, przeprowadzenie i nadzor nad Turniejem.

3. Administracja Turnieju lub Administracja — osoby wskazane przez Organizatora do
obstugi Turnieju, w szczegdlnosci do prowadzenia zapisdw, kontaktu z druzynami,
rozstrzygania sporéw, naktadania kar i podejmowania decyzji organizacyjnych.

4. Zawodnik — uczen Zespotu Szkot Elektrycznych im. Tadeusza Kosciuszki w Opolu,
zgtoszony do Turnieju w sktadzie jednej z druzyn.

5. Druzyna — grupa zawodnikow zgtoszona do Turnieju pod jedng nazwag, liczaca
maksymalnie 7 oséb.

6. Kapitan druzyny — osoba wskazana w formularzu zgtoszeniowym jako reprezentant
druzyny wobec Organizatora i Administracji Turnieju.

7. Mecz - rozgrywka pomiedzy dwiema druzynami, przeprowadzana na platformie FACEIT
zgodnie z harmonogramem Turnieju.

8. BO1 —format meczu ,Best of One”, w ktérym zwyciezca wytaniany jest na podstawie
jednej rozegranej mapy.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

BO3 - format meczu ,,Best of Three”, w ktdrym zwyciezcg zostaje druzyna, ktora jako
pierwsza wygra dwie mapy. Maksymalnie mogg zostac¢ rozegrane trzy mapy.

Walkower — przyznanie zwyciestwa jednej druzynie bez rozegrania meczu albo bez
kontynuowania meczu, w szczegdlnosci z powodu naruszenia Regulaminu przez druzyne
przeciwng.

Discord Turnieju — oficjalny serwer Discord wskazany przez Organizatora jako
podstawowe miejsce komunikacji, ogtoszen, zgtoszen, protestow oraz kontaktu z
Administracja.

FACEIT — platforma zewnetrzna stuzgca do rozgrywania meczow CS2 w ramach Turnieju.

Smurfing — udziat w Turnieju na koncie innym niz gtdwne konto zawodnika, w
szczegolnosci w celu ukrycia rzeczywistego poziomu umiejetnosci, historii konta lub
wczesniejszych naruszen.

Multiaccounting — korzystanie przez jedng osobe z wiecej niz jednego konta Steam,
FACEIT lub Discord w celu obejscia zasad Turnieju, zatajenia tozsamosci, unikniecia kary
lub wprowadzenia Organizatora w btad.

Cheating — korzystanie z jakichkolwiek programow, modyfikacji, skryptow, exploitdw,
makr lub innych narzedzi zapewniajgcych nieuczciwg przewage nad innymi uczestnikami.

§ 3. Cel Turnieju

Celem Turnieju jest stworzenie uczniom szkoty mozliwosci udziatu w zorganizowanej,
uczciwej i atrakcyjnej rywalizacji esportowe;.

Turniej ma réwniez na celu:
1. integracje spotecznosci szkolnej,
2. promowanie zasad fair play,
3. rozwijanie umiejetnosci wspotpracy zespotowej,

4. popularyzacje esportu jako formy rywalizacji wymagajgcej komunikacji,
odpowiedzialnosci i dyscypliny,

5. zapewnienie uczestnikom rozrywki w bezpiecznym i kontrolowanym srodowisku.
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Turniej nie ma charakteru komercyjnego ani profesjonalne;j ligi esportowej. Mimo to
Organizator wymaga od uczestnikdw powaznego traktowania zasad Turnieju oraz
poszanowania decyzji Administracji.

§ 4. Warunki uczestnictwa

W Turnieju moze wzig¢ udziat wytgcznie osoba, ktdra spetnia tgcznie nastepujgce
warunki:

1. jest uczniem Zespotu Szkét Elektrycznych im. Tadeusza Kosciuszki w Opolu,
2. zostata prawidtowo zgtoszona w formularzu zapisow,

3. posiada konto Steam,

4. posiada konto FACEIT,

5. posiada konto Discord,

6. dotgczyta do oficjalnego serwera Discord Turnieju,

7. zaakceptowata niniejszy Regulamin.

Organizator ma prawo zazgdac¢ od zawodnika lub kapitana druzyny dodatkowego
potwierdzenia, ze dany zawodnik jest uczniem szkoty. Odmowa potwierdzenia statusu
ucznia moze skutkowac¢ niedopuszczeniem zawodnika do rozgrywek albo usunieciem go
z Turnieju.

Zawodnik moze reprezentowa¢ wytacznie jedng druzyne w catym Turnieju. Udziat tego
samego zawodnika w wiecej niz jednej druzynie jest zabroniony i moze skutkowaé
dyskwalifikacjg zawodnika, a w uzasadnionych przypadkach takze catej druzyny.

Zawodnik zobowigzany jest korzysta¢ wytgcznie z kont Steam, FACEIT i Discord podanych
w formularzu zgtoszeniowym. Zmiana konta bez zgody Administracji jest niedozwolona.

Konto Steam uzywane przez zawodnika nie moze posiadac¢ aktywnej lub historycznej
blokady VAC zwigzanej z oszustwami w grach. W przypadku ujawnienia blokady VAC
Organizator ma prawo odmoéwi¢ dopuszczenia zawodnika do Turnieju albo wykluczy¢ go
z dalszych rozgrywek.

Organizator ma prawo odméwic¢ udziatu zawodnikowi lub druzynie, jezeli istnieje
uzasadnione podejrzenie, ze zgtoszenie zostato dokonane nierzetelnie, zawiera fatszywe
dane, narusza Regulamin albo moze zaktdci¢ prawidtowy przebieg Turnieju.
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§ 5. Zgtoszenia do Turnieju

1. Zgtoszenia druzyn odbywajg sie wytgcznie za pomocg formularza udostepnionego przez
Organizatora.

2. Formularz zgtoszeniowy powinien zawiera¢ co najmniej:
1. nazwe druzyny,
2. dane kapitana druzyny,
3. skfad druzyny,
4. konta Steam wszystkich zawodnikdw,
5. konta FACEIT wszystkich zawodnikdw,
6. nazwy uzytkownikow Discord wszystkich zawodnikow.

3. Przestanie formularza nie jest jednoznaczne z automatycznym przyjeciem druzyny do
Turnieju. Ostateczne dopuszczenie druzyny nastepuje po weryfikacji zgtoszenia przez
Organizatora.

4. Maksymalna liczba druzyn biorgcych udziat w Turnieju wynosi 32.

5. W przypadku wiekszej liczby zgtoszen Organizator moze zastosowac kolejnos¢ zgtoszen,
liste rezerwowag albo inng metode wyboru druzyn, jezeli zostanie ona ogtoszona
uczestnikom.

6. Organizator moze odrzucic zgtoszenie druzyny w szczegdlnosci wtedy, gdy:
1. formularz zostat wypetniony niekompletnie,
2. podano fatszywe lub nieaktualne dane,
3. druzyna nie spetnia warunkow uczestnictwa,
4. zawodnik znajduje sie w wiecej niz jednej druzynie,

5. istnieje uzasadnione podejrzenie smurfingu, multiaccountingu albo obchodzenia
Regulaminu,

6. druzyna lub jej cztonkowie zachowywali sie w sposdb naruszajgcy kulture
osobistg juz na etapie zapisow.
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Kapitan druzyny odpowiada za prawidtowos$¢ danych podanych w formularzu oraz za
kontakt z Administracjg. Informacje przekazane kapitanowi uwaza sie za skutecznie
przekazane catej druzynie.

§ 6. Sktad druzyny i rotacje zawodnikow

Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 7 zawodnikow.

Do meczu przystepuje pieciu zawodnikdw danej druzyny. Pozostali zgtoszeni zawodnicy
mogg petni¢ funkcje rezerwowych.

Druzyna ma prawo rotowac¢ zawodnikami pomiedzy poszczegdlnymi meczami Turnieju,
pod warunkiem ze kazdy wystepujacy zawodnik znajduje sie w zatwierdzonym sktadzie
druzyny.

Niedozwolone jest dopisywanie nowych zawodnikéw po zamknieciu zapisdw, chyba ze
Organizator wyrazi na to zgode z waznych powoddw organizacyjnych. Organizator nie ma
obowigzku wyrazenia takiej zgody.

Zabronione jest podstawianie zawodnikow spoza sktadu, korzystanie z kont innych oséb,
granie pod cudzg nazwg, zastepowanie zawodnika osobg niezgtoszong oraz wszelkie inne
dziatania majgce na celu ukrycie rzeczywistej tozsamosci gracza.

Jezeli druzyna wystawi do meczu zawodnika nieuprawnionego, Administracja moze
przyznac¢ walkower na korzys¢ druzyny przeciwnej, usung¢ zawodnika z Turnieju albo
zdyskwalifikowac catg druzyne.

Druzyna odpowiada za dziatania wszystkich swoich zawodnikdw. Naruszenie Regulaminu
przez jednego zawodnika moze skutkowa¢ konsekwencjami wobec catej druzyny, jezeli
charakter naruszenia miat lub mdgt mie¢ wptyw na przebieg Turnieju.

§ 7. Komunikacja i obowigzek korzystania z Discorda

Oficjalnym kanatem komunikacji Turnieju jest serwer Discord wskazany przez
Organizatora.

Kazdy zawodnik zobowigzany jest do obecnosci na serwerze Discord przez caty okres
trwania Turnieju.

Na Discordzie publikowane bedg w szczegdlnosci:

1. harmonogram meczow,
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2. informacje organizacyjne,

3. komunikaty Administracji,

4. decyzje dotyczace protestow,

5. ewentualne zmiany Regulaminu,

6. informacje dotyczace lobby FACEIT.

Brak odczytania komunikatu opublikowanego na Discordzie nie zwalnia druzyny z
obowigzku zastosowania sie do jego tresci.

Kapitan druzyny ma obowigzek regularnie sprawdzac¢ kanaty informacyjne Turnieju oraz
odpowiadac na wiadomosci Administracji w rozsgdnym czasie.

Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania kultury wypowiedzi na Discordzie. Zabronione
sg w szczegdlnosci:

1. wyzwiska,

2. prowokacje,

3. spam,

4. grozby,

5. tresci dyskryminujace,

6. celowe eskalowanie konfliktow,

7. publikowanie prywatnych danych innych oséb bez zgody.

Administracja ma prawo usuwac¢ wiadomosci, wycisza¢ uzytkownikow, odbierac
uprawnienia, naktadac ostrzezenia oraz wyklucza¢ osoby naruszajgce zasady
komunikacji.

§ 8. Harmonogram Turnieju

Turniej odbywa sie zgodnie z harmonogramem ustalonym i opublikowanym przez
Organizatora.

Planowany harmonogram Turnieju obejmuje:
1. 22-23 maja — mecze fazy pucharowej,
2. 24 maja — ¢wiercfinaty,
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3. 29 maja — potfinaty,
4, 30 maja— mecz o 3. miejsce,
5. 31 maja —finat.

Mecze mogg by¢ rozgrywane w nastepujacych godzinach:

1. 17:30,
2. 19:00,
3. 20:30.

Kilka meczéw moze odbywac sie rownolegle w tej samej godzinie.

Kazda druzyna otrzyma informacje o terminie, godzinie oraz przeciwniku w sposéb
wskazany przez Organizatora, w szczegdlnosci poprzez Discord Turnieju.

Druzyny sg zobowigzane do samodzielnego kontrolowania harmonogramu oraz
stawienia sie na wyznaczony mecz o wskazanej godzinie.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu lub godziny meczu, jezeli
wymagajg tego przyczyny organizacyjne, techniczne, losowe albo bezpieczenstwo
przebiegu Turnieju.

Druzyna nie moze samodzielnie zmieni¢ terminu meczu bez zgody Organizatora.
Uzgodnienia dokonane wytgcznie pomiedzy druzynami nie sg wigzgce dla Administracji,
jezeli nie zostaty przez nig zatwierdzone.

§ 9. System rozgrywek

Turniej rozgrywany jest w systemie Single Elimination.

System Single Elimination oznacza, ze druzyna przegrywajgca mecz odpada z dalszej
rywalizacji, z zastrzezeniem meczu o 3. miejsce, jezeli wynika on z harmonogramu
Turnieju.

Turniej przeznaczony jest dla maksymalnie 32 druzyn.

Mecze poprzedzajgce ¢wiercfinaty rozgrywane sg w formacie BO1, chyba ze Organizator
postanowi inaczej.

Poczawszy od ¢wiercfinatow wszystkie mecze rozgrywane sg w formacie BO3.
6. Format BO3 obowigzuje w szczegdlnosci dla:
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1. c¢wiercfinatow,
2. potfinatow,
3. meczu o 3. miejsce,
4. finatu.
W formacie BO3 zwyciezcg meczu zostaje druzyna, ktéra jako pierwsza wygra dwie mapy.

W przypadku problemow technicznych platformy FACEIT, gry CS2 lub innych ustug
zewnetrznych Organizator moze przesung¢ mecz, powtorzy¢ mape, uznac
dotychczasowy wynik albo podjg¢ inng decyzje adekwatng do okolicznosci.

§ 10. Mapa, veto i ustawienia meczu

1.

Mecze rozgrywane sg na mapach znajdujgcych sie w aktualnej oficjalnej puli turniejowej
CS2 dostepnej w ramach platformy FACEIT.

Wybor map oraz proces ich odrzucania, zwany dalej ,veto”, odbywa sie zgodnie ze
standardowymi zasadami i mechanizmami platformy FACEIT, chyba ze Organizator ogtosi
odrebne zasady dla danego etapu Turnieju.

Druzyny majg obowigzek przeprowadzi¢ veto w sposdb sprawny i zgodny z zasadami
platformy.

Celowe opdznianie veto, brak reakcji kapitana lub proba manipulowania procesem
wyboru map moze zosta¢ uznana za utrudnianie przebiegu meczu.

Ustawienia meczu wynikajgce z platformy FACEIT sg wigzgce dla obu druzyn.

W przypadku btedu technicznego dotyczgcego mapy, serwera lub konfiguracji meczu
druzyny zobowigzane sg niezwtocznie poinformowa¢ Administracje. Kontynuowanie
meczu bez zgtoszenia problemu moze oznacza¢ akceptacje warunkéw rozgrywki.

§ 11. Gotowos¢ do meczu i spdznienia

Druzyny zobowigzane sg by¢ gotowe do meczu o wyznaczonej godzinie.
Gotowos¢ do meczu oznacza w szczegolnosci:

1. obecnos¢ wymaganej liczby zawodnikdw,

2. dostepnos$é zawodnikdw na Discordzie,
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3. zalogowanie na wtasciwe konta Steam i FACEIT,
4. mozliwos¢ dotaczenia do lobby lub meczu FACEIT,
5. brak przeszkod technicznych uniemozliwiajgcych rozpoczecie gry.

Dopuszczalny czas sp6znienia wynosi maksymalnie 15 minut od wyznaczonej godziny
rozpoczecia meczu.

Po uptywie 15 minut Administracja moze przyznac¢ walkower na korzys¢ druzyny gotowej
do gry.

Jezeli obie druzyny nie sg gotowe do meczu, Administracja moze:
1. przesungé mecz,
2. przyznac obustronny walkower,
3. wykluczy¢ obie druzyny,
4. podjacinng decyzje wynikajgca z interesu Turnieju.

Druzyna nie moze powotywac sie na brak informacji o terminie meczu, jezeli
harmonogram zostat opublikowany na oficjalnym kanale Discord.

Problemy techniczne pojedynczych zawodnikéw, takie jak awaria internetu, komputera,
mikrofonu, gry, konta lub platformy, co do zasady obcigzajg druzyne danego zawodnika,
chyba ze Administracja uzna, ze sytuacja miata charakter wyjgtkowy i niezalezny od
uczestnikéw.

§ 12. Przebieg meczu

Mecz rozpoczyna sie zgodnie z zasadami platformy FACEIT oraz harmonogramem
ustalonym przez Organizatora.

Druzyny zobowigzane sg rozegra¢ mecz w petnym sktadzie piecioosobowym, chyba ze
platforma FACEIT lub Administracja dopusci inng mozliwo$¢ w szczegdlnych
okolicznosciach.

W trakcie meczu zawodnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad gry, zasad FACEIT,
niniejszego Regulaminu oraz polecen Administracji.
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Zabronione jest celowe opuszczanie meczu, celowe przegrywanie, sabotowanie gry
wiasnej druzyny, utrudnianie gry przeciwnikom w sposéb sprzeczny z zasadami fair play
albo podejmowanie dziatarn majgcych na celu zaktocenie przebiegu Turnieju.

W przypadku przerwania meczu z przyczyn technicznych Administracja moze
zdecydowac o sposobie dalszego postepowania, w szczegdlnosci o kontynuacji meczu,
powtdrzeniu mapy, zmianie terminu lub uznaniu dotychczasowego wyniku.

Druzyny nie mogg samodzielnie uniewazni¢ meczu, powtdrzy¢é mapy ani zmieni¢ wyniku
bez zgody Administracji.

Wynik meczu widniejgcy na platformie FACEIT jest podstawg do aktualizacji drabinki
turniejowej, chyba ze Administracja stwierdzi naruszenie Regulaminu majgce wptyw na
wynik.

§ 13. Pauzy techniczne

W Turnieju dozwolone sg wyfgcznie pauzy techniczne dostepne w grze lub na platformie
FACEIT.

Pauza techniczna moze zosta¢ uzyta wytgcznie w przypadku rzeczywistego problemu
technicznego, organizacyjnego lub losowego, ktdry utrudnia albo uniemozliwia
kontynuowanie gry.

Zabrania sie naduzywania pauz, wykorzystywania ich do celowego wybijania przeciwnika
z rytmu, przedtuzania meczu, wywierania presji psychologicznej albo utrudniania
przebiegu spotkania.

Druzyna korzystajgca z pauzy powinna niezwtocznie poinformowac przeciwnika oraz,
jezeli to konieczne, Administracje o przyczynie jej uzycia.

Administracja moze zazgdac¢ wyjasnienia powodu uzycia pauzy. Brak uzasadnienia lub
stwierdzenie naduzycia moze skutkowac ostrzezeniem, karg punktowga, walkowerem
albo inng sankcja.

§ 14. Zakaz oszustw i niedozwolonych praktyk

W Turnieju obowigzuje bezwzgledny zakaz korzystania z jakichkolwiek form oszustwa,
wspomagania rozgrywki lub dziatan dajgcych nieuczciwg przewage.

2. Zabronione jest w szczegdlnosci korzystanie z:
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1. cheatow,

2. wallhackow,

3. aimbotow,

4. triggerbotow,

5. radarhackow,

6. skryptow automatyzujgcych dziatania gracza,
7. niedozwolonych makr,

8. modyfikacji plikow gry,

9. exploitéw bteddéw gry,

10. zewnetrznych programéw wspomagajgcych celowanie, widocznosé, recoil,
dzwiek lub analize pozycji przeciwnika.

3. Zabronione jest réwniez:
1. smurfing,
2. multiaccounting,
3. granie na cudzym koncie,
4. udostepnianie wtasnego konta innej osobie,
5. ukrywanie prawdziwej tozsamosci zawodnika,
6. obchodzenie kar lub blokad,
7. podstawianie zawodnikdéw spoza zgtoszonego sktadu.

4. Samo usitowanie dokonania naruszenia moze zosta¢ ukarane tak samo jak dokonane
naruszenie, jezeli z okolicznosci wynika, ze zawodnik lub druzyna dziatata w celu
uzyskania nieuczciwej przewagi.

5. Administracja nie ma obowigzku udowodnienia naruszenia w sposéb wymagany dla
postepowania sgdowego. Do podjecia decyzji wystarczajgce jest uzasadnione
przekonanie Administracji oparte na dostepnych dowodach, zachowaniu zawodnika,
historii kont, nagraniach, screenach, informacjach z platformy FACEIT lub innych
okolicznosciach.
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6. W przypadku stwierdzenia lub uzasadnionego podejrzenia oszustwa Administracja moze:

1.

2.

3.

wykluczy¢ zawodnika,

zdyskwalifikowac druzyne,

przyznac¢ walkower druzynie przeciwnej,
anulowac¢ wynik meczu,

odebrac¢ prawo do nagrody,

zakazac¢ udziatu w kolejnych edycjach Turnieju.

§ 15. Weryfikacja zawodnikow i kontrola uczciwosci

1. Administracja ma prawo w kazdym momencie Turnieju przeprowadzi¢ weryfikacje

zawodnika lub druzyny.

2. Weryfikacja moze obejmowac w szczegdlnosci:

1.

2.

8.

9.

sprawdzenie konta Steam,

sprawdzenie konta FACEIT,

sprawdzenie konta Discord,

potwierdzenie, ze zawodnik jest uczniem szkoty,
porodwnanie danych z formularza zgtoszeniowego,
rozmowe gtosowg na Discordzie,

udostepnienie ekranu,

okazanie aktywnych procesow systemowych,

dodatkowe czynnosci uznane przez Administracje za konieczne.

3. Administracja moze zazgda¢ od zawodnika przeprowadzenia udostepnienia ekranu,

zwanego dalej ,screenshare”, w przypadku podejrzenia cheatowania, smurfingu, gry na

cudzym koncie, korzystania z niedozwolonego oprogramowania lub innego naruszenia

Regulaminu.

4. Zawodnik zobowigzany jest wykonac polecenie Administracji niezwtocznie, w zakresie

technicznie mozliwym i proporcjonalnym do sytuacji.
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5. Odmowa weryfikacji, opdznianie weryfikacji, opuszczenie Discorda, wytgczenie
komputera, wylogowanie z konta, zamkniecie podejrzanych programoéw przed kontrolg
albo inne utrudnianie czynnosci Administracji moze zosta¢ potraktowane jako naruszenie
Regulaminu.

6. Administracja ma prawo podjg¢ decyzje na niekorzys¢ zawodnika lub druzyny, jezeli
zachowanie zawodnika podczas weryfikacji uniemozliwia rzetelne wyjasnienie sprawy.

7. Screenshare i inne czynnosci kontrolne majg stuzy¢ wytgcznie ochronie uczciwosci
Turnieju. Uczestnicy nie powinni udostepnia¢ prywatnych tresci niezwigzanych z
rozgrywkami, jezeli nie jest to konieczne do weryfikacji.

§ 16. Zasady zachowania i kultura osobista

1. Uczestnicy Turnieju zobowigzani sg do zachowania kultury osobistej zaréwno podczas
meczdw, jak i poza nimi, w szczegdlnosci na Discordzie, czacie gry, czacie FACEIT oraz w
rozmowach prywatnych dotyczgcych Turnieju.

2. Zabronione jest w szczegdlnosci:
1. obrazanie zawodnikéw, widzow, Organizatora lub Administracji,
2. uzywanie grozb,
3. nekanie innych uczestnikow,
4. prowokowanie konfliktow,
5. celowe upokarzanie przeciwnikow,

6. publikowanie tresci wulgarnych w sposéb przekraczajgcy granice zwyktej
rywalizacji,

7. zachowania dyskryminujace,

8. wysmiewanie ze wzgledu na klase, wiek, poziom gry, wyglad, gtos lub inne cechy
osobiste,

9. podszywanie sie pod Administracje,
10. rozpowszechnianie fatszywych informacji dotyczgcych Turnieju.

3. Dopuszczalna jest normalna rywalizacja, emocje meczowe oraz zartobliwe wypowiedzi, o
ile nie naruszajg godnosci innych osdb, nie eskalujg konfliktu i nie przekraczajg granic
dobrego smaku.
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4. Administracja samodzielnie ocenia, czy dane zachowanie miesci sie w granicach
dopuszczalnej rywalizacji, czy stanowi naruszenie Regulaminu.

5. Za naruszenie zasad kultury osobistej Administracja moze zastosowac:
1. upomnienie,
2. ostrzezenie,
3. wyciszenie na Discordzie,
4. zakaz pisania na okreslonych kanatach,
5. kare dla zawodnika,
6. kare dla druzyny,

7. dyskwalifikacje w przypadku razgcego naruszenia.

§ 17. Walkowery

1. Walkower moze zosta¢ przyznany w szczegélnosci w przypadku:
1. niestawienia sie druzyny na mecz,
2. spbinienia przekraczajgcego 15 minut,
3. braku wymaganej liczby zawodnikdw,
4. uzycia nieuprawnionego zawodnika,
5. odmowy rozpoczecia meczu,
6. odmowy kontynuowania meczu,
7. opuszczenia meczu bez uzasadnionej przyczyny,
8. naruszenia zasad fair play,
9. odmowy wykonania polecenia Administracji,
10. cheatowania lub uzasadnionego podejrzenia cheatowania,
11. préby obejscia Regulaminu.

2. Przyznanie walkowera nie wytgcza mozliwosci natozenia dodatkowych kar, w tym
dyskwalifikacji, wykluczenia zawodnika albo odebrania prawa do nagrody.
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3. Wynik walkowera ustala Administracja zgodnie z zasadami przyjetymi dla Turnieju oraz
technicznymi mozliwosciami platformy FACEIT.

4. Druzyna, ktdra otrzymata walkower na swojg niekorzysé, nie ma prawa domagac sie
powtdrzenia meczu, chyba ze Administracja uzna, ze wystgpity szczegdlne okolicznosci
uzasadniajgce zmiane decyzji.

§ 18. Protesty, zazalenia i zgtoszenia naruszen

1. Druzyna ma prawo ztozy¢ protest lub zazalenie dotyczgce przebiegu meczu, zachowania
przeciwnikow, podejrzenia oszustwa, problemow technicznych lub innych sytuacji
moggacych mieé¢ wpltyw na wynik meczu.

2. Protest nalezy ztozy¢ w terminie maksymalnie 30 minut od zakonczenia meczu.

3. Protest ztozony po terminie moze zosta¢ pozostawiony bez rozpatrzenia, chyba ze
Administracja uzna, ze sprawa dotyczy razgcego naruszenia Regulaminu lub uczciwosci
Turnieju.

4. Protesty i zazalenia nalezy sktada¢ wytgcznie na wskazanym kanale Discord
przeznaczonym do tego celu.

5. Protest powinien zawierac:

1. nazwe druzyny zgtaszajace;j,

2. nazwe druzyny przeciwnej,

3. wskazanie meczu, ktérego dotyczy zgtoszenie,

4. doktadny opis sytuacji,

5. przyblizony czas zdarzenia,

6. dowody, jezeli sg dostepne,

7. oczekiwany sposdb rozstrzygniecia, jezeli druzyna chce go wskazac.
6. Dowodami mogg by¢ w szczegdlnosci:

1. zrzuty ekranu,

2. nagrania,

3. linki do meczu FACEIT,
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10.

11.

4.

5.

6.

wiadomosci z Discorda,
logi czatu,

inne materiaty pozwalajgce wyjasnic sytuacje.

Brak dowoddw nie zawsze oznacza automatyczne odrzucenie protestu, jednak moze

utrudnic albo uniemozliwi¢ jego pozytywne rozpatrzenie.

Administracja rozpatruje protesty wedtug wtasnej oceny, biorgc pod uwage dostepne

dowody, zeznania stron, okolicznosci sprawy, interes Turnieju oraz zasady fair play.

Administracja moze:

1.

2.

7.

8.

oddali¢ protest,

uwzgledni¢ protest w catosci lub w czesci,
utrzymac wynik meczu,

zmieni¢ wynik meczu,

zarzadzi¢ powtdrzenie mapy,

zarzadzi¢ powtdrzenie meczu,

przyznac¢ walkower,

natozy¢ kare na zawodnika lub druzyne.

Decyzja Administracji w sprawie protestu jest ostateczna.

Naduzywanie systemu protestow, sktadanie zgtoszen oczywiscie bezzasadnych,

prowokacyjnych lub majgcych na celu opdznienie Turnieju moze zostac potraktowane

jako naruszenie Regulaminu.

§ 19. Kary i odpowiedzialnos¢ dyscyplinarna

Za naruszenie Regulaminu Administracja moze natozy¢ na zawodnika lub druzyne kare

odpowiednig do charakteru, wagi i skutkdbw naruszenia.

Kary mogg obejmowac w szczegdlnosci:

1.

2.

upomnienie ustne lub pisemne,

ostrzezenie,
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3. ograniczenie dostepu do kanatéw Discorda,
4. nakaz usuniecia okreslonych tresci,

5. wykluczenie zawodnika z meczu,

6. wykluczenie zawodnika z Turnieju,

7. walkower,

8. dyskwalifikacje druzyny,

9. anulowanie wyniku meczu,

10. odebranie prawa do nagrody,

11. zakaz udziatu w kolejnych edycjach Turnieju.

3. Administracja moze zastosowac kare bez wczesniejszego ostrzezenia, jezeli naruszenie
ma charakter razgcy, celowy, powaznie zaktéca Turniej albo godzi w uczciwosé
rozgrywek.

4. Przy wymierzaniu kary Administracja moze uwzgledni¢ w szczegélnosci:
1. stopien winy zawodnika,
2. wptyw naruszenia na wynik meczu,
3. powtarzalnos¢ zachowania,
4. postawe zawodnika po zdarzeniu,
5. wspotprace z Administracjg,
6. dotychczasowe zachowanie druzyny.

5. Kara natozona na zawodnika moze, w uzasadnionych przypadkach, wywotywac skutki
wobec catej druzyny.

6. Druzyna nie moze unikng¢ odpowiedzialnosSci poprzez twierdzenie, ze dany zawodnik
dziatat samodzielnie, jezeli jego dziatanie miato wptyw na wynik meczu lub przebieg
Turnieju.

§ 20. Nagrody

1. Organizator przewiduje atrakcyjne nagrody dla najlepszych druzyn Turnieju.
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Szczegdtowy rodzaj, wartosc i sposéb przekazania nagréd mogg zosta¢ podane przez
Organizatora w pdzZniejszym terminie.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany rodzaju nagréd, ich liczby lub sposobu
przekazania, jezeli bedzie to uzasadnione wzgledami organizacyjnymi, finansowymi lub
innymi niezaleznymi od Organizatora okolicznosciami.

Warunkiem otrzymania nagrody jest przestrzeganie Regulaminu przez zawodnika i
druzyne.

Organizator moze odmaéwi¢ wydania nagrody zawodnikowi lub druzynie, jezeli po
zakonczeniu meczu, etapu albo catego Turnieju zostanie ujawnione naruszenie
Regulaminu, w szczegdlnosci cheatowanie, smurfing, gra na cudzym koncie lub inne
dziatanie sprzeczne z zasadami fair play.

Nagrody nie podlegajg wymianie na inne Swiadczenia, chyba ze Organizator wyraznie
postanowi inaczej.

§ 21. Transmisje, materiaty promocyjne i publikacja wynikow

Organizator ma prawo publikowa¢ informacje dotyczgce Turnieju, w szczegdlnosci:
1. nazwy druzyn,
2. wyniki meczdw,
3. drabinke turniejowsg,
4. screeny z rozgrywek,
5. materiaty promocyjne,
6. informacje o zwyciezcach.

Organizator moze transmitowac wybrane mecze Turnieju albo udostepnia¢ materiaty z
rozgrywek, jezeli pozwalajg na to warunki techniczne i organizacyjne.

Uczestnik, biorgc udziat w Turnieju, przyjmuje do wiadomosci, ze jego nick, nazwa
druzyny, wynik meczu oraz podstawowe informacje turniejowe mogg zostac
wykorzystane w komunikacji dotyczacej Turnieju.

Zabronione jest wykorzystywanie materiatow z Turnieju w sposdb naruszajgcy dobre
imie szkoty, Organizatora, Administracji, uczestnikow lub innych oséb.
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§ 22. Dane podawane w formularzu

1. Dane podawane w formularzu zgtoszeniowym sg wykorzystywane wytgcznie w zakresie
niezbednym do organizacji Turnieju, weryfikacji uczestnikow, kontaktu z druzynami oraz
zapewnienia prawidtowego przebiegu rozgrywek.

2. Uczestnicy zobowigzani sg do podawania danych prawdziwych, aktualnych i zgodnych ze
stanem faktycznym.

3. Podanie fatszywych danych, danych cudzych albo danych wprowadzajgcych Organizatora
w btad moze skutkowac odrzuceniem zgtoszenia, wykluczeniem zawodnika albo
dyskwalifikacjg druzyny.

4. Organizator nie odpowiada za konsekwencje wynikajgce z btednego podania danych
przez uczestnika lub kapitana druzyny.

5. Uczestnicy nie powinni publikowac¢ na kanatach publicznych danych prywatnych innych
0s0b, jezeli nie jest to konieczne do organizacji Turnieju.

§ 23. Odpowiedzialnos¢ Organizatora

1. Organizator doktada staran, aby Turniej przebiegt w sposdb sprawny, uczciwy i zgodny z
Regulaminem.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne niezalezne od niego,
w szczegolnosci:

1. awarie platformy FACEIT,

2. awarie gry CS2,

3. problemy z serwerami Steam,

4. problemy z potgczeniem internetowym zawodnikow,
5. awarie sprzetu komputerowego zawodnikow,

6. btedy systemow zewnetrznych,

7. przerwy w dostepie do Discorda.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow poza zakresem
Turnieju, jednak moze podjgc¢ dziatania dyscyplinarne, jezeli takie zachowania maja
wptyw na przebieg Turnieju, bezpieczenstwo uczestnikow lub dobre imie szkoty i
Organizatora.
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4. Organizator ma prawo odwota¢é, przerwacd, zawiesic¢ albo przetozy¢ Turniej lub jego czes¢,
jezeli dalsze prowadzenie rozgrywek stanie sie niemozliwe, znacznie utrudnione albo
sprzeczne z interesem uczestnikow lub szkoty.

§ 24. Klauzula przeciw obchodzeniu Regulaminu

1. Wszelkie dziatania majgce na celu obejscie Regulaminu, wykorzystanie jego luk,
naduzycie nieprecyzyjnych zapisow albo uzyskanie przewagi w sposob sprzeczny z
zasadami fair play sg zabronione.

2. Za obejscie Regulaminu moze zosta¢ uznane w szczegolnosci:
1. celowe zatajenie informacji,
2. podanie niepetnych danych,
3. korzystanie z innego konta niz zgtoszone,
4. manipulowanie sktadem druzyny,
5. podstawianie zawodnika,
6. celowe opdznianie meczu,
7. naduzywanie protestow,
8. proba wymuszenia decyzji na Administracji,
9. uzgadnianie wyniku meczu,

10. dziatanie sprzeczne z celem Turnieju, nawet jezeli nie zostato dostownie
wymienione w Regulaminie.

3. Administracja ma prawo oceni¢ dane dziatanie nie tylko na podstawie literalnego
brzmienia Regulaminu, lecz takze na podstawie jego celu, zasad uczciwej rywalizacji oraz
interesu Turnieju.

4. Uczestnik nie moze skutecznie powotywac sie na fakt, ze dane zachowanie nie zostato
wymienione wprost, jezeli oczywistym skutkiem tego zachowania byto naruszenie
uczciwosci, bezpieczenstwa lub sprawnego przebiegu Turnieju.
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§ 25. Postanowienia koncowe

Regulamin obowigzuje od chwili jego opublikowania przez Organizatora.

Kazdy zawodnik oraz kazda druzyna majg obowigzek zapoznac sie z Regulaminem przed
przystgpieniem do Turnieju.

Nieznajomos$¢ Regulaminu nie zwalnia z obowigzku jego przestrzegania.

W przypadku rozbieznosci interpretacyjnych decydujgce znaczenie ma interpretacja
przyjeta przez Organizatora.

Wszelkie spory, watpliwosci i sytuacje nieprzewidziane w Regulaminie rozstrzyga
Administracja Turnieju.

Decyzje Administracji Turnieju sg ostateczne, wigzgce dla uczestnikow i podejmowane w
celu zapewnienia uczciwego, bezpiecznego oraz sprawnego przebiegu Turnieju.

Uczestnictwo w Turnieju oznacza akceptacje wszystkich postanowien niniejszego
Regulaminu oraz zobowigzanie do ich przestrzegania przez caty czas trwania Turnieju.
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